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OSNOVNI POJMOVI

Racunar je uredaj koji samostalno obavlja obradu podataka na osnovu unesenog programa.
To je uredaj koji sluzi za izvrsavanje matematickih operacija ili kontrolnih operacija koje se mogu

izraziti u numerickom ili logickom obliku.

Predmet obrade racunara su podaci iz kojih obradivanjem nastaju nove informacije koje se
koriste za najraznovrsnije potrebe. Kako su se podaci obradivali automatski (primjenom masine),

uveden je u upotrebu termin automatska obrada podataka.

Rije¢ informatika je nastala od francuskih rijeci information (informacija) i automatique

(automatski), kao sinonim za obradu podataka.

Informatika je nauka o sistematskoj i racionalnoj obradi informacija kao nosilaca ljudskog
znanja i komunikacija u tehnickom, ekonomskom i drustvenom kontekstu, prvenstveno pomocu
automatskih masina. Kra¢e receno, bavi se prikupljanjem, obradivanjem, c¢uvanjem i

prezentovanjem informacija korisniku.

Podatak je odreden zapis o nekom dogadaju, pojavi ili karakteristici iz okoline. Predstavlja
formalizovanu reprezentaciju ¢injenice ili ideje pogodne za komunikaciju, interpretaciju i obradu
od strane ljudi ili masina. Prema tome, podatak doslovno oznacava ¢injenicu koja moze biti u

obliku broja, teksta ili slike i koja se kao takva pamti.

Informacija je skup Cdinjenica tako obradenih i organizovanih da predstavljaju neko

obavjestenje.

Obrada podataka je proces transformisanja podataka u informacije. Da bi podatak postao
informacija mora imati znaéenje novosti za primaoca, odnosno mora uticati na povecanje nivoa

znanja primaoca. Podaci postaju informacije u momentu njihovog koristenja.

Baza podataka je organizovan i ureden skup medusobno povezanih podataka organizovan
na nacin koji olaksava pretrazivanje. Pristup i koristenje podataka iz baze podataka omoguéeno je
programima koji se nazivaju sistemi za upravljanje bazama podataka. Baza podataka predstavlja

osnovu svakog informacionog sistema.

Racunarstvo je doslovan prijevod izraza computer sciences, koji oznalava teorijske nauke
vezane za razvoj arhitekture ra¢unarskog hardvera i softvera. Prostije re¢eno, ra¢unarstvo je nau¢na
disciplina koja izucava $ta i kako se moze rijesiti pomocu racunara. Informacione nauke su $ira

disciplina od ra¢unarstva, mogu postojati i bez radunara.



INFORMATIKA I RACUNARSTVO

Racunarska pismenost ne znali poznavanje tehnickih detalja, kako racunara, tako i
programskih proizvoda, nego stvarno razumijevanje principa i primjenu racunara. Podrudja

primjene racunara danas su vrlo velika. Podjela prema podru¢jima primjene se mogu vidjeti na slici:
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Slikal: Podrudja primjene racunara

Najéesée je jedno podruéje primjene povezano sa nekim drugim. Tako je, naprimjer, obi¢no
obrada teksta povezana sa crtezima i slikama, nau¢no-tehnicke primjene povezane sa grafickom

interpretacijom rezultata, animacije i video povezani sa zvukom itd.




ZNACAJ INFORMATIKE U SAVREMENOM DRUSTVU

U savremenom drustvu, informaciona revolucija transformisala je na¢in na koji zivimo,
radimo i komuniciramo. U srediStu ove revolucije nalazi se informatika. Informatika je pokretacka
snaga informacionih tehnologija koje su se neprestano razvijale tokom posljednjih decenija. Danas,
gotovo svaki aspekt naseg zivota zavisi od rac¢unara i softvera, od pametnih telefona i drustvenih
medija do elektronskog bankarstva i zdravstvenih informacionih sistema. Informatika omogucava
razvoj, upotrebu i odrzavanje ovih tehnologija.

Ekonomski znacaj: Informatika igra klju¢nu ulogu u globalnoj ekonomiji. Industrija
informacionih tehnologija zaposljava milione ljudi Sirom svijeta i generise trilione dolara godisnje.
Poznavanje informatike postaje sve vaznije u trziStu rada, a vjeStine u oblasti programiranja, analize
podataka i upravljanja informacionim sistemima postaju sve trazenije.

Unaprjedenje poslovanja: Informatika omogucava kompanijama da efikasnije upravljaju
svojim resursima, analiziraju trZiste, optimizuju proizvodnju i poboljsaju korisnicko iskustvo. Ovo
dovodi do veée konkurentske prednosti i profitabilnosti. Studenti informatike mogu nauciti kako
da razvijaju softver i alate koji pomazu kompanijama da unaprijede svoje poslovanje.

Inovacije u medicini i nauci: Informatika igra klju¢nu ulogu u medicini, omogucavajuéi
brzu dijagnozu, praéenje bolesnika i istrazivanje lijekova. U nau¢nim istrazivanjima, racunari se
koriste za analizu velikih setova podataka i simulaciju kompleksnih procesa. Ovo je rezultiralo
znacajnim napretkom u lije¢enju bolesti i razumijevanju svijeta oko nas.

Povezivanje svijeta: Informatika je omogudila globalno povezivanje ljudi putem interneta.
To je promijenilo na¢in na koji komuniciramo, radimo, u¢imo i zabavljamo se. Informacione
tehnologije omogucavaju brz i jednostavan pristup informacijama, bez obzira na geografsku
udaljenost.

Bezbjednost i privatnost: U eri sveprisutne digitalizacije, bezbjednost podataka postaje
klju¢na briga. Polaznici informatike u¢e kako da zastite informacione sisteme od napada i o¢uvaju
privatnost korisnika. Ovo je od sustinskog znacaja kako bismo osigurali sigurno i pouzdano
kori$¢enje informacionih tehnologija.

Dakle, informatika je klju¢na disciplina koja oblikuje savremeno drustvo i ima dubok uticaj
na nase zivote. Razumijevanje njenog znacaja i potencijala klju¢no je za studente koji se upoznaju
s ovom disciplinom, jer ¢e im omoguditi da bolje razumiju svijet oko sebe i doprinesu njegovom

daljem razvoju.




VJESTACKA INTELIGENCIJA

Vjestacka inteligencija (engl. Artificial Intelligence — Al) jedna je od najbrze rastu¢ih oblasti
informatike i tehnologije danasnjice. Kada ¢ujemo izraz ,inteligencija“, obi¢no pomislimo na
ljudsku sposobnost da razmislja, uéi, donosi odluke i rjesava probleme. Vjestacka inteligencija
predstavlja pokusaj da se slicne sposobnosti razviju i kod masina — racunara, robota ili drugih
uredaja. Dakle, Al je skup metoda i tehnologija koje omoguc¢avaju racunarima da obavljaju zadatke

za koje je ranije bilo potrebno ljudsko razmisljanje.
Definicija

Jedna od najjednostavnijih definicija Al glasi: vjeStacka inteligencija je sposobnost
raCunarskog sistema da imitira ili oponasa ljudsku inteligenciju. To ukljucuje ucenje iz podataka,
prepoznavanje obrazaca, razumijevanje jezika, donosenje odluka, pa ¢ak kreativnost. Al se razlikuje
od klasi¢nog programiranja po tome $to masina ne slijedi strogo definisana pravila koja je programer

unaprijed napisao, ve¢ sama pronalazi obrasce i rjeSenja kroz analizu podataka.

Kako funkcionige Al

Da bismo razumjeli funkcionisanje Al-ja, vazno je pomenuti nekoliko klju¢nih pojmova:

1. Podaci— Al sistem ,,uci na osnovu ogromnih koli¢ina podataka. Sto je vise podataka na

raspolaganju, to je ucenje kvalitetnije.
2. Algoritmi — to su matematicke procedure koje analiziraju podatke i pronalaze obrasce.

3. Masinsko udenje (Machine Learning) — podgrana Al-ja koja omogucava racunarima da
sami poboljsavaju svoje sposobnosti u¢enjem iz iskustva. Naprimjer, ako Al sistem dobije

hiljade slika macaka i pasa, on ¢e vremenom nauciti da razlikuje te dvije vrste Zivotinja.

4. Neuronske mreze i duboko ucenje (Deep Learning) — metode inspirisane ljudskim
mozgom. Neuronske mreZe sastoje se od slojeva ,,vjestackih neurona® koji obraduju
informacije i ,,u¢e” na sve slozenije na¢ine. Zahvaljuju¢i dubokom uéenju, danas imamo

sisteme za prepoznavanje lica, prevod jezika ili generisanje slika i zvukova.

5. Prirodni jezik (NLP — Natural Language Processing) — oblast koja omogucava
ra¢unarima da razumiju, analiziraju i generiSu ljudski jezik. Upravo ova tehnologija stoji

iza digitalnih asistenata poput Siri, Alexe ili ChatGPT-a.




Znal aj vjegtalke intelige

Zasto je Al toliko vazna?
1 Automatizacija poslova — Al moze obavljati rutinske i repetitivne zadatke umjesto ljudi.

1 Brza analiza podataka — dok bi ¢ovjeku trebalo mnogo dana ili mjeseci da analizira veliki

broj informacija, racunar to moze obaviti za nekoliko sekundi.

T Preciznost i ta¢nost — Al sistemi smanjuju vjerovatno¢u gre§aka, $to je posebno vazno u

medicini, avijaciji ili industriji.

1 Pristup znanju i pomodi — Al asistenti omogucavaju da svako ima pristup informacijama,

prijevodima, savjetima i alatima koji olaksavaju ucenje i rad.

Zahvaljujuéi ovim osobinama, Al se smatra tehnologijom koja ima potencijal da promijeni

svijet u istoj mjeri kao $to su to nekada ucinili elektri¢na energija ili internet.
Primjena Al

Vjestacka inteligencija se ve¢ sada koristi u gotovo svim sferama Zivota:

1 Medicina — za otkrivanje bolesti na osnovu snimaka (npr. rendgen ili MRI), razvoj

personalizovanih terapija i pradenje pacijenata.

1 Saobradaj — u sistemima autonomnih (samovoze¢ih) automobila, inteligentnim

semaforima i sistemima za upravljanje saobra¢ajem.

1 Obrazovanje — u pametnim tutorima koji prate napredak uéenika i prilagodavaju zadatke

njihovom nivou znanja.

1 Finansije — u prepoznavanju prevara s kreditnim karticama, automatizovanom trgovanju i

procjeni kreditne sposobnosti klijenata.
1 Poljoprivreda — sistemi koji analiziraju zemljiste, prate rast biljaka i predvidaju prinose.

1 Dnevni Zivot — virtuelni asistenti, pametne kude, aplikacije za prepoznavanje glasa i lica.




Budul nost Al

Iako ve¢ sada Al mijenja nacin na koji Zivimo i radimo, njen puni potencijal tek dolazi.

Nauc¢nici i inzenjeri predvidaju da u budu¢nosti:

1 AI ¢e biti integrisana u sve uredaje — od ku¢nih aparata do slozenih industrijskih

sistema.

1 Zdravstvena zastita e postati personalizovana — svaki pacijent bi mogao dobiti terapiju

posebno prilagodenu njegovom genetskom profilu.

1 Obrazovanje ¢e postati individualizovano — Al tutor bi mogao pratiti svakog u¢enika

ponaosob, prilagodavajuéi tempo i stil nastave.

1 Ekonomija ée se promijeniti — mnogi poslovi koje danas obavljaju ljudi bi¢e zamijenjeni

masinama, ali ¢e se pojaviti i novi poslovi vezani za nadzor, razvoj i etiku Al-ja.

1 Etika i sigurnost ¢e postati klju¢na pitanja — budud¢i da Al donosi velike moguénosti,
postavlja se i pitanje odgovornosti, privatnosti podataka i kontrole nad sistemima koji

mogu donositi odluke umjesto ljudi.

Smjernice za ko t en|
! mo d e

g
j ezi i
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Vjestacka inteligencija u obliku jezickih modela (npr. ChatGPT) postaje sve cesée koristen

r
K

alat u ucenju, radu i svakodnevnom Zivotu. Ovi sistemi mogu da odgovaraju na pitanja, pomazu
pri pisanju, daju ideje ili objasnjavaju slozene pojmove na jednostavan nacin. Ipak, vazno je znati

kako ih koristiti na pravilan i odgovoran nacin.
Prednosti koriStenja Al

1 Brz pristup informacijama — Al moze objasniti pojmove, dati primjere ili pomo¢i u

rjeSavanju zadataka.

1 Podrska u ucenju — ucenici mogu Vjeibati strane jezike, traziti pojasnjenja iz matematike

ili informatike, ili dobijati prijedloge za eseje.

1 Kreativnost — ChatGPT moze pomodi u pisanju prica, generisanju ideja i planiranju

projekata.




Smjernice za koristenje Al

1. Provjeravati informacije — odgovori Al-ja nisu uvijek ta¢ni; moraju se uporediti sa

udzbenikom ili pouzdanim izvorima.

2. Koristiti Al kao pomo¢, ne kao zamjenu — Al treba da nam pomogne da nau¢imo, a ne

da umjesto nas uradi domad¢i zadatak.
3. Postavljati jasna pitanja — $to je pitanje preciznije, to ¢e i odgovor biti korisniji.

4. Kriti¢no razmisljanje — ne smije se sve prihvatati bez razmisljanja; neki odgovori od

strane jezickih Al modela nemaju smisla, pa ih moramo provijeriti.

5. Postovanje etiku — Al se ne smije koristiti za varanje na testovima ili plagiranje tudih

radova.
Zakl jul ak

ChatGPT i sli¢ni alati mogu znacajno olaksati ucenje i rad, ali samo ako ih koristimo
pametno. Osobe koje razviju kriticko razmisljanje i sposobnost da provjere i dopune informacije

iz Al-ja bi¢e u prednosti u budu¢em obrazovanju i poslu.
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HARDVER I SOFTVER

Hardver i softver su klju¢ne komponente racunarstva. Ovo su osnovni pojmovi koje svaki

bududi informaticar treba razumjeti kako bi se upustio u svijet ra¢unarstva.
1. Gta je Hardver?

Hardver predstavlja fizicke komponente racunara. To su dijelovi ra¢unara koje mozete
vidjeti i dodirnuti. Evo nekoliko osnovnih komponenata hardvera o kojima ¢e detaljnije biti rijeci
na narednim stranama: centralna procesorska jedinica (CPU), memorija (RAM i ROM), hard disk

i SSD, graficka kartica, ulazno-izlazne komponente (monitor, tastatura i mis) i sli¢no.
2. Gta je Softver?

Softver su programi i podaci koji omogucavaju ra¢unaru da izvr$ava odredene zadatke.

Softver je nesto $to ne mozete dodirnuti, ali je klju¢no za funkcionalnost racunara. Evo nekoliko

rimjera softvera: operativni sistem, programi / aplikacije, internet stranice, ra¢unarski virusi, video
primyj P prog p )

igre i sli¢no.
3. Veza | zmelu Har dver

Hardver i softver rade zajedno kako bi omogudili rad ra¢unara. Operativni sistem,
naprimjer, koristi hardverske komponente kao $to su CPU i RAM kako bi izvrsavao aplikacije. Bez

odgovarajuéeg hardvera, softver ne bi mogao da funkcionise.

Hardver i softver su stz svakog ra¢unara i zajedno ¢ine informaticki sistem koji obavlja

razlidite zadatke.
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INFORMATIKA I RACUNARSTVO

CENTRALNA JEDINICA

Centralna jedinica sastoji se od kudista u kome se nalaze:

osnovna (ili mati¢na) ploca (system board, mother board),
kontroleri,

portovi,

diskete i diskovi,

graficka kartica i

= =4 =4 A4 A -

izvor napajanja.

Pored ovih dijelova unutar kudista postoji i odreden broj praznih uti¢nica ("'slotova") na koje

se mogu ukljuditi i druge kartice kao, naprimjer, faks/modem i mrezna kartica.

Na osnovnoj plo¢i nalaze se priklju¢na mesta za procesor, memoriju, magistrala, skup ¢ipova
koji kontrolise rad rac¢unara i prikljucci (slotovi) za dodatne kartice. Pored toga, na osnovnoj ploci
mogu se nalaziti i kontroleri za diskove i disketne jedinice i prikljucci za povezivanje ra¢unara sa

drugim uredajima (portovi).

prikljucci za
BT I diskove

prikljucci za

memoriju

slotovi

procesor

Slika 2: Osnovna (matiéna) ploca

12

AN



AN

INFORMATIKA I RACUNARSTVO

Procesor

Procesorje osnovna jedinica svakog ra¢unara. U njemu se realizuju sve racunske i logicke
operacije i izvr$avaju komande koje su zadate programom. Karakteristike procesora su odredene

njegovom arhitekturom, a to su: brzina procesora, duzina procesorske rije¢i, radni take i interni kes.

Slika 3: Procesor (lijevo) i hladnjak (desno)

Brzina procesora izrazava se u milionima operacija koje procesor moze da obradi u jednoj
sekundi — MIPS-ovima (Miollion Instruction Per Second) ili MFLOPS-ima (Million Floating
Point Per Second). Procesor nije sastavni dio osnovne ploce, nego se na osnovnoj ploci samo nalaze
konektori za njegovo prikljucivanje. Zbog velike brzine rada dolazi do velikog zagrijevanja

procesora pa se na njega montira dodatni ventilator koji ga hladi.

Poznato je da su podaci uskladiSteni u racunaru u registrima koji se sastoje od odredenog
broja bitova (8, 16, 32, 64, 128... bita). Duzina procesorske rije¢i je broj bitova koji se

jednovremeno prenosi i obraduje unutar procesora.

Radni takt je ucestalost impulsa koje generiSe sat — specijalno elektronsko kolo kojima se

iniciraju operacije procesora. Mjeri se u hercima (Hz).
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INFORMATIKA I RACUNARSTVO

Memorija

Memorija racunara sastoji se od osmobitnih registara (bajtova). Na osnovnoj plo¢i nalaze se
tri tipa memorije: ke$ (cache), ROM i RAM. Kapacitet memorije izrazava se brojem bajtova,

odnosno veéim jedinicama: kilobajtima, megabajtima, gigabajtima, terabajtima...

Slika 4: RAM memorija

K e @ache) memorija je vrlo brza memorija koja se nalazi u samom procesoru (interni kes)
ili uz njega (eksterni ke$). Ova memorija ima visestruko brze vrijeme pristupa od obi¢ne memorije.
Zbog toga se u njoj drze podaci koji se Cesto koriste. Prilikom prvog zahtjeva za podacima oni se
kopiraju iz glavne memorije (RAM) u kes. Kada su sljede¢i put potrebni isti podaci, procesor ih

ptvo potrazi u ovoj memoriji. Ako su podaci tu, procesor im pristupa mnogo brze.

ROM (Read Only Memory) predstavlja staticki dio memorije koji moze samo da se ¢ita.
Njen sadrzaj se ne gubi po isklju¢enju racunara. Koristi se za uskladiStavanje programa i podataka

koji su ¢esto potrebni, kao naprimjer — za instrukcije za pokretanje racunara pri uklju¢ivanju.

RAM (Random Access Memory) predstavlja najveéi dio memorije i u nju korisnik moze da
upisuje sadrzaj i da ga ¢ita. U njoj se za vrijeme rada racunara nalaze programi i podaci sa kojima
racunar radi. Po isklju¢enju racunara sadrzaj ove memorije se gubi. Vazna karakteristika memorije
je i vrijeme pristupa, tj. vrijeme koje protekne izmedu zahtjeva memoriji za podatkom i dobijanja
podatka iz memorije. RAM memorija nije sastavni dio osnovne ploée, nego se na 0snovnoj ploéi
nalaze konektori na koje se ona prikljucuje. Baferi (buffers) su dijelovi RAM memorije koje neki
programi alociraju za svoje potrebe. Naprimjer, ako ra¢unar ne moze dovoljno brzo da obraduje
podatke koji mu se dostavljaju, oni se priviemeno deponuju u bafer dok ne stignu na obradu, da se
ne bi prekidao proces unosenja. Sli¢no, pri Stampanju, ako $tampa¢ na moze dovoljno brzo da

od$tampa podatke, oni se $alju u bafer, gdje ¢ekaju u redu za Stampu.
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Komponente zasklaglit enj e podat aka

— HARD DISK (Hard Disk Drive / HDD) - je glavni, i obi¢no najvedi, uredaj za pohranu
podataka u racunaru. Na hard disku su pohranjeni operativni sistem, softver kao i ve¢ina
drugih datoteka. Hard disk se cesto naziva i ,C disk“ s obzirom na ¢injenicu da je
Microsoft Windows oznacavao slovom ,,C* pogon primarne particije na primarnom hard

pogon p p ) p
disku na ra¢unaru po defaultu. Iako to nije tehnicki ispravan pojam za koristenje, ipak je
jos uvijek cest. Na primjer, neki racunari imaju vise slova (npr C, D, E), koji

predstavljaju jedan ili vise hard diskova.

magnetna
osovina plota

Hard disk se sastoji od 5 glavnih dijelova, a to su: mf::-"“
g va
1 Magnetna ploca;
Magnetna glava za éitanje/ pisanje;

Ruka pokretaca; pokrataé - N

ruka

Pokreta¢ (aktuator); pokretaia

= 4 4 -

Osovina

elektronika (PCB)

Eksterni i interni hard disk

Iako je ve¢ina hard diskova interna, postoje i samostalni uredaji koji se nazivaju eksterni,
koji mogu da ¢ine backup podataka na racunarima i pro$iriti raspolozivi prostor na disku. Eksterni
diskovi ¢esto se pohranjuju u posebno ku¢iste koje $titi disk i omogucava povezivanje sa racunarom,
obi¢no preko USB-a ili eSATA. Eksterni hard diskovi dolaze u mnogim oblicima i veli¢inama.
Neki su veliki, veli¢ine knjige, dok su drugi veli¢ine mobitela. Eksterni hard diskovi mogu biti vrlo

korisni jer oni obi¢no nude viSe prostora nego USB fles-memorije i jo$ uvijek su prenosivi.

15
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— SSD (Solid State Disk) — nema pokretnih dijelova i Cesto se naziva elektronskim diskom,
za razliku od tradicionalnih hard diskova s plo¢ama koje se obréu i pokretnim
upisno ¢itaju¢im glavama. Od 2010. godine ve¢ina SSD diskova koristi flash memoriju
baziranu na NAND tehnologiji (tranzistori vezani u seriju), zahvaljuju¢i kojima je
mogude saCuvati sadrzaj bez napajanja strujom. Ovakva konstrukcija SSD diskova
omogucava znatno brze litanje podataka sa njih $to korisniku omogucava da se znatno

brze uditava operativni sistem, startuju aplikacije i ukupno gledano ubrza rad racunara.

Slika 5: Solid State Disk — SSD

Iako postoji dilema da li koristiti HDD ili SSD, najoptimalnija preporuka je da zbog malog
kapaciteta ultrabrzi SSD koristite kao sistemski i instalacioni disk, a relativno jeftini HDD, diji

kapacitet ve¢ ima u prosjeku 1 TB i vise, koristite za skladistenje ostalih podataka.
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Magistrala

Magistrala (bus) je komunikacioni put sastavljen iz elektri¢nih kola pomoc¢u kojih se
razmjenjuju informacije medu komponentama. Koncept magistrale je relativno jednostavan: ili sve
komponente povezati medusobno provodnicima, ili sve komponente povezati na magistralu. U

racunaru postoje tri klju¢ne magistrale:

1 magistrala podataka (data bus) — koristi se za razmjenu podataka izmedu procesora i
memorijskih lokacija,

1 adresna magistrala (address bus) — prenosi adrese koje generiSe procesor, kojima se
specificiraju memorijske lokacije na koje se upisuju podaci ili sa kojih se ¢itaju podaci radi
obrade,

1 kontrolna magistrala (control bus) — sluzi za prijenos upravljackih i kontrolnih signala od

procesora ka komponentama i obrnuto.

Slika 7: Magistrale na maticnoj ploci
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Prijenosnememorije

CD ROM je medijum za skladistenje podataka. Kod CD diskova se primjenom laserske
tehnologije nanose zapisi na metalnu povrsinu. Posto se ovim postupkom povrsina diska trajno
oétec’:uje, jednom upisani podaci ne mogu se vise mijenjati nego samo ocitavati. U CD uredaju se,
opet primjenom laserskog zraka, detektuju neravnine na povrsini i ocitavaju zapisani podaci.
Postoje CD diskovi od posebnih materijala, kod kojih je moguée ponovno upisivanje podataka, ali
zbog svoje neckonomicnosti nisu nasli Siru primjenu.

DVD (Digital Video Disk) je standard koji je prvobitno nastao zbog potrebe snimanja
dugometraznih filmova na CD. Isti DVD diskovi mogu da se koriste i za snimanje podataka.

Blu-ray Disc je format za skladistenje podataka nastao iz potrebe za pohranu video-snimaka
u rezoluciji visoke definicije (720 i 1080 piksela), kao i za pohranu instalacija video-igara na
platformama Play Station i Xbox. Blu-ray diskovi sa jednim slojem su imali kapacitet od 25 GB,
dok dvoslojni imaju 50 GB i time su postali najzastupljeniji u industriji. Troslojni diskovi imaju
100 GB. Naziv ,,Blu-ray“ je nastao zbog plavog lasera (koji je, zapravo, ljubicast) kojim se uéitavanje
podataka vrsi sa znatno ve¢om gustinom od prijasnjih crvenih lasera koji su koriSteni u DVD
formatima.

Fles-memorija, osmisljena jos 80-ih godina od strane kompanije Toshiba, napravljena je za
potrebe brzog prenosenja i cuvanja manjih koli¢ina podataka. Kako je viemenom tehnologija zapisa
podataka napredovala, tako su rasli kapacitet fles-memorija, te brzina upisivanja i ¢itanja podataka.
Tako je najcesci sinonim za ﬂeé—memoriju USB memorija, to nije u potpunosti tacno. Istina, naj¢es¢i
nacin konekcije fle§-memorije sa racunarom se vrsi preko USB interfejsa. Medutim, u fle$-memorije
spadaju i veoma zastupljene memorijske kartice, kao i ranije spomenuti SSD diskovi. Osnovne
prednosti ovog tipa memorije su velika gustina memorijskih ¢éelija (time i veéi kapacitet), trajnost

podataka, nezavisnost od strujnog napajanja i ve¢a brzina upisivanja i ¢itanja podataka.

Kingston® Kingston®

Yiock
H ple]
m<es

ADAPTER ADAPTER

Slika 8: Fles-memorije
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Gr a f kaltak a

Gr a f kart&jauredaj koji podatke uskladiStene u ra¢unaru u digitalnom obliku pretvara
u odgovarajuce analogne signale koji kontrolisu prikazivanje slike na ekranu. S obzirom na to da su
ckrani koji se koriste namijenjeni za personalne racunare, za prikazivanje slike na ekranu koristi se
tehnika poznata pod imenom bitmapiranje (bit mapping. Kod ove tehnike svakom pikselu na
ckranu pridruzuje se jedan bit ili vise bitova u memoriji. Da se za ove svrhe ne bi trosili resursi

v v . . .. v . Ve s v v «
racunara, graficka kartica ima sopstvene dijelove, $to je ¢ini ,ra¢cunarom unutar ra¢unara

/| O1T 1T OT E AEEAI T OE COAZE¢EA EAOOA

GPU: Graficka procesorska jedinica (engl. Graphics processing unit — GPU) je
specijalizovani elektronski sklop dizajniran da brzo manipuliSe i mijenja sadrzaj memorije i tako
ubrzava izgradnju slika u memoriji namjenjenoj za prikaz slike na ekranu. Jednostavan opis uloge
GPU-a je da on prevodi binarni kod u vidljivu sliku na nekom grafickom izlaznom uredaju.

VRAM: Video RAM ili VRAM je memorija koja se nalazi na grafi¢kim karticama. Integrisani
video ¢ipovi dijele RAM memoriju sa ostalim komponentama racunara odnosno ,,video podatke®
spremaju u RAM. Nedostatak toga je brzina RAM-a, manja propusnost, manje slobodnog prostora
u RAM-u. Graficke kartice koje se ugraduju u ra¢unar (koje nisu integrisane) imaju svoju memoriju
koja se naziva Video RAM ili VRAM. VRAM na grafickoj kartici sluzi za pohranjivanje podataka
za GPU, najcesée teksture. Brzina VRAM-a je odavno prevazisla brzinu sistemskog RAM-a.
Danasnje graficke kartice koriste GDDR4 ili GDDRS.

HLADN]JAK (COOLER): Ve¢ nam je poznato da se CPU grije i da mu je potreban
hladnjak bilo pasivni ili aktivni. Materijali koji su pod dugotrajnim uticajem veée topline skloni su
kvarenju i zbog toga je dobro imati rijeSeno hladenje. Pasivni hladnjak je ,komad metala®“ odnosno
radijator, izveden tako da omogudi strujanje vazduha tj. odvodenje $to vise topline. Prednost je $to
ne stvara buku, ali nije mnogo efikasan. Aktivni hladnjak se sastoji od pasivnog hladnjaka i

ventilatora. Ventilator ubrzava strujanje vazduha kroz hladnjak i tako se odvodi mnogo vise topline.

Slika 9: Grafitka karta sa pasivnim i graficka karta sa aktivnim hladenjem
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Napajanje

|zvor napajanja je vazan dio kudista. On obezbjeduje elektri¢nu energiju za napajanje svih
komponenti unutar kudista i zbog toga mora da ima dovoljan kapacitet da omoguéi napajanje
postoje¢ih komponenata i eventualnih kasnijih prosirenja. Pored toga, na njemu se nalaze i

ventilator koji pokreée strujanje vazduha unutar kudista i hladenje komponenata u njemu.

Prilikom kupivine napajanja, veoma vazno je obratiti painju na snagu, koja se izrazava u
vatima (W). Kako odrediti koja snaga je potrebna za racunar? Relativno lahko: najvedi potrosaci u
racunaru su graficka karta i procesor; ostale komponente nisu znacajni potrosadi i pri optereéenju
ne povecavaju potro$nju. Za nesmetano napajanje racunarskog sistema preporucuju se napajanja

iznad 500 W efektivno.

Slika 10: Napajanje
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ULAZNE JEDINICE

Ulazni uredaji su svi oni uredaji (tastatura, mis, taéped, dzojstik, graficka tabla, skener,
mikrofon, kamera, fotoaparat itd.) koji omoguc¢uju unos podataka ili programa iz okoline u
racunar. Podaci mogu biti zvuk, slika, pokret, temperatura... — i gotovo uvijek su u obliku
nepogodnom za direktan unos u racunar. Te podatke treba odgovaraju¢im konvertorima i

sklopovima pretvoriti u elektri¢ne signale prihvatljive racunaru (digitalizovati ih).

IZLAZNE JEDINICE

Izlazne jedinice se koriste za prikaz informacija kroje se nalaze u racunaru, kao sto su

monitor, Stampac¢, zvucnik, slusalice itd.
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SOFTVER

Ovim terminom su obuhvadene programske instrukcije i sve vrste kompjuterskih podataka.
Prema tome, sve $to se moze uskladistiti u elektronskom obliku pripada kategoriji softvera. Sa druge
strane, sami uredaji na kojima se ovi podaci skladiste, ili vizuelno prikazuju korisniku, spadaju u

kategoriju hardvera.

Razlike izmedu hardvera i softvera mogu ponekad djelovati zbunjujude, jer su ta dva pojma
medu sobom neraskidivo povezana. Ocigledno je, naime, da prilikom nabavke nekog programa vi,
u stvari, kupujete softver. Medutim, da biste kupljeni softver uopste mogli da iznesete iz prodavnice,

neophodno je da on bude uskladi$ten na nekoj vrsti diska (hardver).
Softver se obi¢no dijeli na dve kategorije:

1) Sistemski softver. Pod ovim se podrazumijevaju operativni sistem i svi pomo¢ni programi

(utilities) koji omogucavaju funkcionisanje kompjutera.

2) Aplikativni softver. Ovu kategoriju sa¢injavaju programi koji obavljaju neki koristan rad
za potrebe korisnika. Primjera radi, u aplikativni softver spadaju programi za obradu teksta, za

tabelarna izraCunavanja i za upravljanje bazama podataka.

Struktura operativnog sistema

Od cijelog softvera koji se izvr$ava na nekom kompjuteru, operativni sistem ima najve¢u
vaznost. Operativni sistem izvr$ava najosnovnije zadatke, kao Sto su: interpretacija ulaznih podataka
sa tastature, slanje izlaznih podataka ka monitoru kompjutera, pradenje promjena u razmjestaju
fajlova i direktorijuma na hard disku i kontrola razli¢itih periferijskih uredaja, poput disk drajvova,
ili sStampaca. Kod slozenijih uredaja operativni sistem ima jo$ ve¢u odgovornost i snagu. On je
poput saobracajnog policajca — stara se da razliditi programi i korisnici koji istovremeno pristupaju
odredenom kompjuteru ne smetaju jedan drugom. Operativni sistem je odgovoran i za bezbjednost

racunara, jer efikasno sprecava da neovlasé¢eni korisnici pristupe kompjuterskim resursima.
Tipi¢ni operativni sistem ¢ine sljede¢e komponenate:

- Mikrokod (microcode) je skup programa specifican za odredeni hardver racunara. Da bi
isti operativni sistem mogao da funkcioniSe na razli¢itim hardverskim platformama, ovaj skup
programa je grupisan u jedan modul koji se zove BIOS (Basic Input Outpur Sistem). Ovaj skup
programa je upisan u ROM memoriju, na ¢ipu koji se nalazi u sastavu osnovne ploce, tako da je

. . . Y . v v
njegovo pisanje prebaceno na prmzvodaca osnovne p].OCC.
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- Jezgro (kernel) jeste skup programa operativnog sistema koji kontroliSe: pristup racunaru,
organizaciju memorije, organizaciju datoteka, raspored rada procesa i raspodjelu sistemskih resursa.
Ovi programi rade u posebnom rezimu rada (kernel mode, supervisor mode) hardverski zasticenom

od moguc¢ih uticaja korisnika.

- Ljuska (shell) jeste komandni interfejs (interface) koji interpretira ulazne komande
korisnika i/ili njihovih programa i aktivira odgovaraju¢e sistemske programe koji ¢ine jezgro
sistema. Interfejs je nesto Sto povezuje (uskladuje) dvije stvari. Kod hardvera pod ovim pojmom
smatra se uredaj koji omoguéava povezivanje dva hardverska uredaja. Kod softvera to je program
koji povezuje dva programa ili korisnika sa programom. Ovdje se misli na izgled ekrana i nadin

komunikacije korisnika i racunara.

Application

Disk Drive

Slika 11: Uticaj operativnog sistema

Za vrijeme rada racunara, u centralnoj memoriji ne mora da bude cijeli skup programa
operativnog sistema. Najcesée se u centralnoj memoriji nalazi samo skup programa koji se sastoji
od programa potrebnih za izvrSavanje naj¢es¢ih komandi (interne komande), dok se ostali programi

nalaze na disku i unose u memoriju ra¢unara prema potrebi (eksterne komande).

Svaka aplikacija mora biti napisana tako da se moze izvrSavati pod konkretnim operativnim
sistemom. Prema tome, od izbora operativnog sistema u velikoj mjeri ée zavisiti koje ¢ete aplikacije

na njemu mo¢i da izvr$avate.
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Najpopularniji operativni sistemi za PC racunare su: Windows, Mac OS i Linux, a za

mobilne platforme: Android i Apple iOS.

Programi (aplikacije)

Kompjuterski programi su algoritmi koje kompjuter moze da razumije. Program je niz
instrukcija koje kompjuteru odreduju sta i kako treba da radi.

Svaka instrukcija predstavlja naredbu koju kompjuter moze da izvrsi:

-instrukcije ulaza/izlaza (input-output, (itanje ili pisanje, pomoc¢u kojih se obavlja
komunikacija izmedu kompjutera i okruzenja )

-instrukcije racunanja ( +,-,%,/)

-instrukcije prenosa i skladistenja (prenos podataka sa jednog mjesta na drugo)

Kompjuterski programi se obi¢no pisu u nekom visem programskom jeziku, koji kompjuter
u tom obliku ne razumije. Kompjuter jedino razumije program u mapinskom jeziku. Tu konverziju

obi¢no obavljaju programi prevodioci.
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INTERNET

Internet je globalna svjetska racunarska mreza na koju je priklju¢en ogroman broj racunara.
Razvoj interneta poceo je u SAD u doba hladnog rata (1969.godine) sa idejom pravljenja mreze
racunara koja bi obezbjedila komunikaciju vojnih labaratorija, vladinih biroa i univerziteta na

kojima su se radili brojni projekti za potrebe americke vojske.

Internet nema vlasnika, tj. nijedna drzava ili institucija nemaju vlast nad cjelinom. Pojedine
drzave ili firme su vlasnici dijelova komunikacionih kanala ili opreme koja se koristi. Svaki vlasnik
racunara samostalno bira na¢in na koji ¢e se prikljuciti na mrezu, koje ¢e njene sadrzaje prenositi

ili $ta e slati drugima.

Bez obzira na nadin povezivanja na internet, svaki raéunar u ovoj mrezi moze komunicirati
sa bilo kojim drugim racunarom priklju¢enim na mrezu. Da bi se to obezbjedilo, moraju da budu

zadovoljena dva uslova:

1) svaki raunar mora imati svoju jedinstvenu adresu u mrezi (IP adresa — Internet Protocol

address) i

2) racunari za medusobnu komunikaciju moraju koristiti jedinstveni "jezik" — protokol

(TCP/IP).

El ektronsnkad) pogta (e

Elektronska posta, e-posta, imejl ili mejl (engl. electronic mail, e-mail ili email) su razlicit
nazivi za mrezni servis koji omogucava slanje i primanje poruka raznovrsnog sadrzaja. Ime
predstavlja analogiju tradicionalnoj posti, pri ¢emu postansko sanduce zamjenjuju serveri, na

kojima se e-posta ,,cuva“ dok je korisnik ne preuzme.

Programi za rad sa elektronskom po$tom se zasnivaju na uredivacu teksta za sastavljanje
poruka, ¢ijom primjenom se poruka priprema za slanje, mehanizma za slanje i primanje poruka i
¢itaca primljenih poruka. Uz poruke se mogu slati i datoteke. Poruka se $alje primaocu na temelju
njegove adrese elektronske poste. Poruka se moze poslati jednom ili vise primalaca odjednom.
Poslate poruke se ¢uvaju u elektronskom postanskom sanducetu primaoca, koje se nalazi na
njegovom serveru sve dok ih ne zahtjeva za prijem na lokalni ratunar. Gotovo svi provajderi internet

usluga u svojoj ponudi imaju i servis za elektronsku postu.
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Sigurnostel ektronske pogte

KoriStenje elektronske poste je ugrozeno od strane detiri pojave: bombardovanjem

porukama, spamom, pokusajima preuzimanja licnih podataka i prenosenjem virusa.

Pod pojmom ,spam® se podrazumijeva slanje nezeljenih poruka koje sluze za reklamiranje
odredenog proizvoda ili usluge. Posto je slanje e-poste prakti¢no besplatno i predstavlja vrlo jeftin
nacin reklamiranja, dnevno se posalje vise stotina miliona takvih poruka $irom svijeta. Zbog
ovakvih poruka ¢esto moze do¢i do zagusenja mreze, ali i smeta primaocima koji mogu dobijati i

po vise desetina takvih poruka dnevno.

Virusi mogu dolaziti u razlic¢itim oblicima putem elektronske poste, ali se ciljni racunar
najce$ée zarazi zahvaljujudi nepaznji korisnika. Poruka koja sadrzi virus je sama po sebi najcesée
nemo¢na da napravi ikakvu $tetu, ali ukoliko korisnici nepazljivo otvaraju svaku vrstu sadrzaja moze
do¢i do aktiviranja virusa. Danas je ovaj problem naj¢es¢i kod korisnika Windows operativnog
sistema i njegovih programa za pregled poste, ali se, mada rede, javlja i na drugim operativnim

sistemima.

Danasnji serveri za elektronsku postu obi¢no imaju ugradenu antivirusnu i antispam zastitu
koja sprecava nezeljene poruke da uopste dodu do sanduceta primaoca i umjesto njih se obi¢no

salju obavestenja o prepoznatim virusima.

Napomena: ukoliko ste korisnik neke od drustvenih
mreZa, obavezno je zastitite svojim e-mail nalogom kojem
mozete pristupiti u svako doba dana. To podrazumijeva da
imate kontrolu nad svojim e-mail nalogom: da nikada ne
zaboravite format adrese i njenu lozinku, te da vasa lozinka

bude sacinjena od slova, brojeva i specijalnih znakova (kao

$to su: $, %, ! itd).
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Problem bezbjednost: i zagtit e

Onog momenta kada je internet postao $iroko dostupan svi smo dobili ogromne moguénosti
za komunikaciju, informisanje, ucenje i zabavu. Razvojem informacionih sistema za $ire mase
korisnika, ljudi postali sve viSe zavisni od interneta: pla¢anje racuna, kupovina, prodaja, ostvarivanje
poslovnih i privatnih kontakata sa ljudima iz svih dijelova svijeta. Biti odgovoran korisnik interneta

znadi sprijeciti niz negativnih situacija u kojima se mozemo nadi.

Kakoda se zagtintite na inte

Svaki racunar koji koristite za “surfovanje® i sli¢ne aktivnosti mora da posjeduje program za
prepoznavanje i uni$tavanje virusa koji bi mogli biti destruktivni za va$ racunar i podatke koje na
njemu cuvate. Sada postoje razni programi koji vam to omogucavaju i koji su veoma pristupacni

(veliki broj je i besplatan).

Tipovi programa koji mogu da zaStite va$ kompjuter od ,upada” drugih racunara
e ., e e ) . . . . .
su ,firewall-ovi" i oni ¢e sprijeciti da neko drugi (sa svog racunara) pristupi vasem racunaru i

potencijalno napravi neku Stetu.

Antivirus programi ¢e zastititi va$ racunar od opasnih (zarazenih virusom) programa koji
mogu da budu na vasem racunaru. Pri izboru antivirus programa, treba biti pazljiv. Postoje paketi
antivirus programa koji se mogu kupiti (Kaspersky, Panda, Norton) i onih koje mozete besplatno
da skinete sa interneta (AVG, avast), pri ¢emu treba imati na umu da antivirusni programi koji su

besplatni nude manji nivo zastite.

Strategija istrazivanja potreba korisnika interneta se u nekim slucajevima radi
preko ,,Spyware-a", programa za pra¢enje nacina na koji koristite vas kompjuter kako bi ti podaci
mogli biti iskoristeni u komercijalne svrhe. Ovi programi ne usporavaju rad na racunaru, ne brisu
ili mijenjaju podatke koje posjedujete, ali vas $pijuniraju, $to u svakom slucaju nije pozeljno.
Antivirus obi¢no ne moze da posluzi za eliminisanje ,,spyware-a" (ve¢ virusa), za tu svrhu se koriste

antispyware programi kao $to su Adaware i Spybot Search & Destroy.

Pazljivo birajte mjesta na internetu na koje éete odlaziti. Postoje sadrzaji i sajtovi koji su u
startu opasniji i gdje mozete lakse da zarazite kompjuter nekim virusom ali i vi da naletite na neke
neprijatne situacije. To su uglavnom sajtovi koji su koncipirani oko ilegalnih tema, kao $to su

hakerski sajtovi, piraterija i sli¢no.

Kontrolisite elektronsku postu. Putem e-maila mogu da vam stignu razni virusi i sadrzaji

koji mogu da nastete vasem kompjuteru. Ukoliko ne znate od koga je mejl ili nije jasno naglaseno
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koja je tema ili vam djeluje kao spam (nezeljena reklama), nemojte ga otvarati jer mozda sadrzi u
sebi virus koji bi mogao da zarazi va$ racunar. Isto vazi i za mejlove koji sadrze neki dodatak
(attachment), ukoliko ne znate $ta je u njemu i/ili ne znate od koga je, najbolje bi bilo da taj mail
obrisete. Jedina akcija koja moze da sprije¢i nezeljene posljedice je momentalno brisanje takvih
mejlova. Bilo koji na¢in odgovaranja na takav mejl ¢e samo pogorsati situaciju i la¢ano proslijediti

Stetni sadrzaj vasim kontaktima.

Pazite gta galjete drugi

Internet ne zaboravlja. Podaci koji se jednom nadu na internetu ¢e tamo vjerovatno i ostati
jer Cete se po$teno namuditi da ih uklonite. Informacije koje ste postavili nekada davno su
vjerovatno jo$ uvijek tu negdje i ovo treba da imate u vidu jer ne razmisljamo isto sa 12, 22 i 32
godine. Ono $to vam je nekada bilo zanimljivo, u nekom periodu Zivota ¢ete mozda htjeti da
sakrijete. Savetujemo vam da pazljivo birate $ta ¢ete postavljeti na internet, bez obzira na to jesu li

to li¢ni podaci ili vase slike.

Zagtitite podatke o sebi. Funkcija interneta je da nam olaksa Zivot u koliko god aspekata je
moguce. Sve vise poslova mozemo da zavrsimo preko interneta (placanje racuna preko interneta,
slanje izvestaja, konkurisanje na neko radno mjesto, kontaktiranje klijenata i prijatelja), on nam
Stedi vrijeme i resurse, $to nije zanemarljivo. Ali isto kao $to prilikom podizanja novca na
bankomatu neéete dozvoliti da svako vidi vasu Sifru, tako ne bitrebalo da objavljujete svoje li¢ne
podatke (broj li¢ne karte, racuna u banci ili sli¢no) svugdje, ve¢ samo na sajtovima za koje znate da

su pouzdani.

Ukoliko privatne podatke koristite na racunaru koji nije vas, nemojte koristiti opciju
"zapamti". Pokusajte da lozinke za pristup nikome ne govorite i prilikom odlaska sa nekog sajta
koristite opciju za odjavljivanje (log off), kako niko ne bi mogao da koristi vas nalog. Ukoliko se

nalazite u nekom internet kafeu, ne dozvolite da neko vidi vasu lozinku ili podatak koji moze da se

zloupotrebi. Nadelno: nemoijte koristiti tudi raunar za prijavljivanje na svoje internet-naloge.

Pazite kome i $ta pricate. Sve je ucestalija pojava internet zajednica, grupa na programima
za komunikaciju (Viber, Whatsapp i sl.) koje za mnoge predstavljaju najveéeg ,,potrosata viemena".
Preko tih programa upoznajemo ljude sa kojima pri¢amo i neposredno dijelimo informacije za koje
ne smatramo da mogu da nam $tete. Ukoliko ste aktivni na bilo kojoj sli¢noj mrezi, treba da znate
da najobi¢nijim ¢askanjem odajete li¢ne informacije o sebi koje drugi mogu da iskoriste, pa u

tom smislu obratite paznju na to $ta tipkate i $ta Saljete drugima.
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OPERATIVNI SISTEM WINDOWS 10

Osnovne karakteristike

Microsoft Windows 10 operativni sistem najavljen je kao multi-platformski operativni
sistem, kojem ¢e korisnik na slican nacin pristupati bez obzira da li koristi neki pametan telefon,
tablet ili PC racunar. Dakle, radi se o velikoj lepezi uredaja koji se njime sluze, pri ¢emu ovaj
operativni sistem pruza unificirati korisnicki dozivljaj i automatski se prilagodava okolisu kojeg

prepozna.

Upravo taj multi-platformski koncept inicirao je da verzija operativnog sistema bude '10', a
ne '9" kao logican brojc¢ani nasljednik, te se asocira kao potpuno novi pocetak s posve drugacijim
pristupom, kao kod prve Windows verzije, u odnosu na sve dosadasnje; objedinjeni multi-
platformski sistem. Hardverski zahtjevi nisu ve¢i u odnosu na prethodne sisteme, ¢ak su nesto

manji.

Windows 10 donosi mnoge inovacije za osobnije i produktivnije korisnicko iskustvo na

razli¢itim uredajima, kao naprimjer:

Ekran osjetljiv na dodir (Touchscreen) - Poboljsana znacajka nazvana 'Continuum’,
osmisljena kako bi se korisniku olaksalo prebacivanje izmedu interfejsa osjetljivog na dodir i sistema

bez takvog okruzenja.

Start meni - Potreba za Start dugmetom i alatnom trakom automatski ¢e se prepoznati ako
nema ckrana osjetljivog na dodir, te ¢e se odmah omoguditi navedena usluga kako bi se u trenu
moglo pristupiti Zeljenim sadrzajima. START (START SCREEN) izbornik se prikazuje ili skriva
tipkom <Windows>. Vrlo koristan je WinX (Quick Link) izbornik za brzi pristup glavnim

upravljackim i kontrolnim dijelovima operativnog sistema, kombinacijom tastera Windows + X.

Sredi$nji centar obavjeStavanja - Akcija miSem na ikonu za obavijesti u donjem desnom

uglu ekrana ili koriStenjem kombinacije tipki Windows + A prikazati ¢e se sve obavijesti.

ViSe radnih povrSina - Pokrenuti nekoliko aplikacija odjednom velika je prednost
. . . oy . .o v . 1 v 1 . /’ M
operativnog sistema. Pokretanje previse aplikacija moze dovesti do 'guzve'. Dodavanje moguénosti
za stvaranje i upravljanje s vise radnih povr$ina uz brzo prebacivanje izmedu njih pomo¢u Windows

+ Tab kombinacije tipki velika je dobit za u¢inkoviti rad s vise aplikacija istovremeno.

Microsoft Edge - Novi internetski preglednik koji je osobniji, responzivniji i produktivniji

od svojih prethodnika jer koristi novi mehanizam za podrsku novih web standarda i napredne
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mogu¢nosti modernih mikroprocesora, $to ga znatno ubrzava, a dostupan je putem svih Windows

10 uredaja.

Cortana - Osobni digitalni asistent koji olaksava trazenje ta¢nih informacija u pravo vrijeme,

a koji se moze prona¢i na pametnim telefonima, osobnim ra¢unarima i tabletima.

Command Prompt - Komandni (naredbeni) prozor, takoder poznat kao 'DOS Prompt’,
'Console Host' itd, interfejs koji izgleda sli¢cno Linux konzoli. Naredbeni redak je dobio puno
poboljsanja i nove znacajke; fontovi su promijenjive veli¢ine, prozor moze zauzeti puni zaslon i
druge napredne moguénosti. Tipkovnicke precice <CTRL> + <C> i <CTRL> + <V> takoder rade

u komandnom prozoru za 'copy / paste' naredbenog retka (tekstualnog niza znakova) bilo gdje.

Integracija s XBOX - S integriranom Xbox aplikacijom, igra¢i PC igara mogu zabiljeziti,
podijeliti i uredivati svoje najbolje trenutke igranja 'Game DVR' uslugom, igrati nove igre s
prijateljima na razli¢itim uredajima direktno sa svojih Windows 10 tableta i osobnih ra¢unara koji
su spojeni s XBOX ONE konzolom.

Univerzalne aplikacije - Skup aplikacija, ukljucujuéi fotografije, video, muziku, mape,
korisnici & poruke, e-mail & kalendar itd., izgledat ¢e i raditi gotovo jednako na razli¢itim

uredajima i velicinama ekrana. Podaci ¢e se spremiti i sinkronizirati automatski putem 'OneDrive’.

OneDrive - Microsoftov servis za pohranu podataka u 'oblak’ koji je besplatno dostupan
svim vlasnicima Microsoft naloga (do 15 GB). OneDrive korisnicima nudi jednostavan nacin za

pohranu, sinkronizaciju i dijeljenje svih vrsta datoteka s drugim ljudima i uredajima na webu.

Windows 10 dostupan je u razlicitim 32-bitnim i 64-bitnim verzijama: Windows 10 Home,
Windows 10 Enterprise, Windows 10 Pro itd. — sa razli¢itim moguénostima, ograni¢enjima i

cijenom.
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INSTALACIJA WINDOWS 10 OPERATIVNOG SISTEMA

Instalacija operativnog sistema jako je jednostavna. Nakon prvotnog upita o osnovnim
regionalnim postavkama gotovo da nema nekih osobitih upita o podesavanju operativnog sistema
prilikom instalacije, $to je prvenstveno rezultat Zelje da se udovolji svim profilima korisnika, osobito

onima manje tehnicki obrazovanima. Tok instalacije ukratko opisuje naredni skup slika.

Ubaciti instalacioni disk ili usb fles-memoriju

Podesiti jezicke opcije instalacije i pritisnuti Next.

& Windows Setup

llWindows

Enter your language and other preferences and click "Next” to continue
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Prihvatiti uslove instalacije i pritisnuti Next

& o Windows Setup

Your use of this software is subject to the terms and conditions of the license

agreement by which you acquired this software. If you are a volume license
customer, use of this software is subject to your volume license agreement. You

may not use this software if you have not validly acquired a license for the

software from Microsoft or its licensed distributors.

EULAID-TIC_IR 1 ED PS_V_en-us

¥ 1 accept the license terms|

Collecting information Installing Windows

Odabrati opciju Custom, radi potpuno nove instalacije

& i Windows sewp

Which type of installation do you want?

Upgrade: Install Windows and keep files, settings, and applications

Installing Windows

llecting information
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Odabrati particiju na disku ili zaseban disk na koji ée se instalirati sistem. Ukoliko su diskovi

novi i neformatirani, neophodno je napraviti nove particije preko opcije “New”, zatim odrediti
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