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1) Podesavanje ,Preset-a“

Preset, parametri projekta, podeSavaju se samo jednom, osim ukoliko korisnik Zeli
kreirati projekte razlicitih osobina (rezolucija, broj frejmova i slicno).

Otvorite program EDIUS (desni klik-Run as Administrator). Odaberite opciju ,New
Preset”. U novom prozoru odaberite odgovarajuce vrijednosti. Za pocetnike u ovom
programu, dovoljne su opcije koje su markirane na slici 1.

New Profile

Project Settings

Qutput device Output format
Untitled Generic OHCI HD 60Hz 720x576 50i 4:3 (D1, DVD)
11/19/201... Generic OHCI HD 50Hz 720x576 50i = g
Generic OHCI HD 24Hz 720x576 50i 4: Detail
Generic OHCI SD NTSC 720x576 50i
Generic OHCI SD PAL 720x576 50i
Generic OHCI SD 24Hz 720x576 50i
New Project 720x576 501 2kHz 4ch
720x576 50i 4:3 32kHz 2ch Total length
| 720x576 50i 16:9 48kHz 2ch
Description 720x576 50i 16:9 44, 1kHz Over Scan Size
720x576 50i 16:9 32kHz 4ch
720x576 50i 16:9 32kHz 2ch
720x576 50p 4:3
720x576 S0p 16:9
720x576 25p 16:9 Color space conversion |Standard
720x576 25p over 50i 4:3
720x576 25p over 50i 16:9 Track(default)
V tracks

Setup(default)
Rendering format {canopus HQ Standard

Audio Reference Level | 2p9.0dB -
Panning mode |Standard

New Pre

VA tracks
T tracks

A tracks Channel map...

Cancel

Slika 1. Podesavanje Preseta
Nakon odabira, potvrdite podesavanja na dugme OK.

2) Novi projekat - Dva puta kliknite na preset koji ste kreirali i u novom prozoru
upiSite ime projekata, kao Sto stoji na slici 2:
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Profile Selected Profile

senko

New Profile sen ko

e Danart Deniant Seletted-Broject
ject name setti
ng Video

Frame size : 720x 576
Frame rate : 50.0 :
Pixel aspect : 1.0667
Field order : Progressive
Audio
Rate : 48000Hz
Sample size : 16 Bit
o e Channel : 2

Open Project Setup

Rendering format : Canopus HQ Standard

New Project TC preset : 00:00:00:00
TC mode :
Total length : ————
Over Scan Size : 3 %
Audio Reference Level : -20.0 dB
Panning mode : Standard
Generic OHCI SD Color space conversion : Standard
PAL 720x576 ... Track
V:1 VA:1
T:1 A:4

Project name Untited1

Folder C:\Users\senko\Documents\EDIUS 5\Untitled1

OK Cancel

New Preset

Slika 2. Novi projekat

3) Standardno radno okruZenje izgleda kao na slici 3. Ukoliko neke od paleta nisu
dostupne, moZete ih aktivirati u meniju View - Show All Pallets.

Gr” EDIUS File Edt View Cip Marker Mode Capture Render Settings Help PRI - X [EDIUS o Q t oy T &
FOLDER X B3 rout(0/1)

-]
= 3

4

) Add File Cil+ 0
T Add Title Ci+T
New Clip
New Seguence

Red 00:00:00:00m sot

Move

EDIUS Urted

Sequencel

Slika 3. Izgled radnog okruZenja i dodavanje novog fajla
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4) Dodavanje novog fajla za obradu se vrsi tako Sto desnim klikom u ,Bin“ paletu
biramo ,Add File“ i odaberemo Zeljeni materijal za obradu. To moZe biti fotografija, video-
snimak i zvucni zapis, kao Sto je prikazano na slikama 3 i 4.

FOLDER

(=] roct]

Look in: : i,

= \
Py =
Recent places
- MP3 J

Desktop Es Saburu FormatFactory02... FormatFactory07... images.jpg
nurun.mp3

w_:_n_-J

Libraries

This PC ADE 2
r

' H

MEDRESA2.mpg  Naat - Seyfullah:  tanzeem_731.jpg
Kartal.avi

Naat - Seyfullah Kartal.avi | ~ " Open

Cfies  [E

Name Naat - Seyfullah Kartal

Comment

oo
D Show property sAss

Slika 4. Odabiranje fajla

5) Dodavanje materijala na radnu traku se vrsi tako Sto lijevi taster misa
zadrZimo na materijal i prebacimo ga na odgovarajucu traku. Video-snimci i fotografije se
prebacuju na VA iV traku, titlovi se prebacuju na traku T, a audio materijal na neku od
traka predvidenih za zvuk (14, 24, 3A, 4A), kao Sto je prikazano na slici 5.

Napomena: Trake se mogu brisati i dodavati po Zelji, u zavisnosti od potreba
projekta.
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quence marker
EDIUS Uritled1 J D.ch. ™. X B B oo, U = . .= = it © .

(Sequencel

T 2Seconds v 7
p2v H

I Naat - Seyfullah Kartal TL [In:00:00:00:00 Out:00:11:30:07 Dur:00:11:30:07] Org[In:00:00:00:00 Out.uu:11:30:07 Dur:00:11:30:07]
4lll\aat - Seyfuliah Kartal TL [In:00:00:00:00 Out:00:11:30:07 Dur:00:11:30:07] Org[In:00:00:00:00 Out:00:11:30:07 Dur:00:11:30:07]

Slika 5. Dodavanje materijala na radnu traku

6) Odabir Zeljenih scena iz video-materijala i brisanje nezZeljenih se veoma
jednostavno obavlja kombinacijama naredbi ,cut“i ,delete”. Kursor za kretanje po video-
traci podesite na tacku u kojoj pocinje neZeljena scena i pritisnite taster C na tastaturi.
Zatim, podesite kursor na tacku u kojoj prestaje neZeljena scena a pocinje scena koja nam je
potrebna i ponovo pritisnite taster C. Na radnoj traci ¢ete primjetiti da se klip koji nam ne
treba izdvojio. Dovoljno je da ga oznacite i pritisnete ,Delete” na tastaturi, kao Sto je
prikazano na slici 6:

Red 00:01:53:02m

O <K<l B BB 6. Je . 3. o p——

IS Untiled] I B Eh e B Y A LI e DETRCEU HY Gy BTN

pncel

Slika 6. Odstranjivanje dijelova snimka

7) Dodavanje titlova se takoder obavlja u paleti ,Bin“, tako Sto desnim klikom
otvaramo opcije i biramo , Add Title“ (slika 3). Nakon toga se otvara novi prozor za
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upisivanje teksta i njegovu modifikaciju (slika 7). Stil titla se bira dvoklikom na ponudene
presete na dnu prozora, a opcije fonta, velic¢ine slova i ostale osobine se podeSavaju na
paleti sa desne strane:

j i Quick Titler - 20151126-0000.et!
I Eile Edit View Insert Style Layout Help

BEYBE X|s = |asa|?

Text Properties
B Transform
X 62 | Y | 197 |
643 Height 148

C] Fix aspect ratio

Kerning 0
Leading 0

= Font

abcdABCD

Font (arial Black v
Ej; Size 36 v
EH 3 @ Horizontal O Vertical
i) 2 B8 @
T QO LeftTab @® center O RightTab

& Fill color

| 53 I ) T P () () ) 1 e o
T Te Text 0 5 ext_06 08 e ext_10 "

Text 02 Tet 12 Text13 Tedt 14

Aen

Slika 7. Upisivanje i podesavanje titlova

Nakon Sto zavrSimo upisivanje titla, moramo ga sacuvati u meniju File-Save, ili
precicom ,,CTRL+S“. Na paleti ,Bin“ se pojavljuje titl, koji treba biti ubacen traku za titlove
(T), na isti nacin na koji se ubacuju i ostali elementi u drugim trakama. Titl ubacujemo na
odgovarajuce mjesto, i podeSavamo mu trajanje koliko nam odgovara (slika 8).

OKRA B IBP>6. e, F

LB W, XX B s

o [ CODIRA0 e | 0001600 | O U02A 000 o | D020 s BO0AB00L e

Slika 8. Postavljanje titla na radnu traku



Skraceni tutorijal za program EDIUS

8) Podesavanje tajminga je veoma vazno za uspjesan projekat. Tajming mozemo
odretiti pomocu alatki ,Set In“ i ,Set Out”. Postavite kursor na pocetak projekta i birajte
alatku ,Set In“ ili pritisnite taster ,I“ na tastaturi. Zatim postavite kursor na drugi dio
projekta i odaberite alatku ,Set Out®, ili pritisnite taster ,0“. Pojavit ¢e se krajnji grani¢nik
vaSeg projekta. Njegovim pomjeranjem moZete odrediti tacan poloZaj u projektu, tako Sto
na prozoru za pregled snimka posmatrate naznaku ,Dur”.

Na slici 9 je dat primjer postavljanja titla na tacno 45. sekundi projekta:
duUuU.uu. Ul . uuld

Out 00:00:45:00 Dur 00:00:45:00 T
SetOut = P> 63 . i« =l »T», 5.

DIUS Untitled 1

equencel

= 00:00:00: |00:00:10:DO :00:20: :00:30: |DD:00:40:00|
ZSeconds v ) R T R CR R L e Teeaatoanntoosstinnndooss [ CE L R T Teesataanatoanatoansbians Teeaatan

Slika 9. Podesavanje tajminga

9) Dodavanje i podesavanje audio materijala se obavlja preko trake za audio (1A,
2A..). Cesto potrebe nalaZu da se ton na audio-snimku poveéava ili smanjuje. Nakon $to
dodamo audio materijal na traku, potrebno je otvoriti paletu za dodatnu manipulaciju
tonom (slika 10), te oznaciti opciju ,VOLUME®". Na slici 10 je dat primjer postepenog
smanjivanja tona na kraju snimka. Potrebno je napraviti tzv. Prelomnu tacku, a nakon nje
zadnju tacku u snimku spustiti do dna.

Napomena: ukoliko kombinujemo video-materijal koji ima sopstveni zvuk sa nekim
drugim audio materijalom, potrebno je iskljuciti zvuk na video-snimku, tako Sto ¢emo
ukloniti oznake za zvuk sa 1VA trake. To radimo ukoliko ne Zelimo da se dva razlic¢ita zvuka
preklapaju.
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qQ.p O = 1B, e 2]

EDIUS Untitled1 ] D.ch. 8™ . X [ b D,

Sequencel
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Slika 10a. Dodavanje i podesavanje audio materijala

Pristupanje podesavanjima zvuka Gasenje zvuka kod video-snimka

k 00: |

Slika 10b. Smanjivanje ili poveéavanje visine zvuka
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10) Ubacivanje prijelaza i efekata se obavlja pomocu palete , Effects. Kada
aktiviramo paletu ,Effects”, biramo Zeljeni prijelaz izmedu dvije scene i lijevim klikom misa
ga prebacimo izmedu njih. Kada smjestimo prijelaz izmedu scena, moZemo mijenjati duzinu
njegovog trajanja. Paleta sa efektima je data na slici 11.

o PLREZE = X [EDIUS g ¢t (&, = . X o a

FOLDER B Effect\Transitions\3D

3D Dissolve Cube Spin Double Door Flip Over

Four Pages Page Peel e y eel Over Single Door

Two Pages

P> G . e 3T, F. Bin |Effect Sequence marker

See B o = . @ it © -
ile name
Clip name
TLin
TL Out.

TL Duration
Freeze Frame
Time Remap
Data type
Aspect Ratio
Field Order

Slika 11. Dodavanje efekata i prijelaza

11) Eksportovanje video-snimka. Nakon $to obavimo sve potrebne operacije kod
naseg projekta, da bismo od njega napravili video-snimak koji se moZe reprodukovati na
drugim uredajima ili postaviti na internet, potrebno je da ga eksportujemo.

Podesite alatke ,Set In“i,Set Out” na poCetak i kraj projekta, a zatim pritisnite taster
F11 na tastaturi. Otvara se prozor sa opcijama eksportovanja. Za ovaj kurs, sasvim
zadovoljavajuci format je MPEG, koji se nalazi u meniju sa lijeve strane novootvorenog
prozora. (Slika 12)
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DVCPROS50 Exporter al Description
Uncompressed Exporter
GF e e
HDV 1 MPEG (Generic) MPEG (Generic) Exporter Plug-In
Infinity
MediaEdge /[HDMA-4000
P2
QuickTime
Windows Media
XDCAM
Audio
Others

% Export between In and Out
O Display timecode
(3 Enable conversion

D Advanced

. Save as default (L A Add to Batch List Export Cancel

Slika 12. Eksportovanje projekata

Nakon $to odaberemo format snimka, potrebno je da kliknemo na , Export“, upiSemo
ime snimka i odredimo lokaciju na kompjuteru gdje ¢e snimak biti sacuvan, te na kraju
klinuti na dugme ,Save*.

Proces ¢uvanja snimka moZe potrajati od nekoliko sekundi do nekoliko sati, u
zavisnosti od sloZenosti projekta i performansi racunara.

Nakon Sto se snimak eksportuje, obavezno sacuvajte projekat (CTRL+S), za sluc¢aj da
Zelite obaviti neke naknadne intervencije.



